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Overview

UI/UX
Perancangan website informasi ini terfokuskan pada
pengembangan desain UI/UX mengenai pentingnya digital
empathy saat bermedia sosial. Proses perancangan ini
hanya pada desain dan prototype. dan tidak melakukan
pengodingan atau pemorgraman dikarenakan kegiatan
bersifat tugas akhir.

Media
Media yang utama digunakan pada perancangan ini adalah
website. dengan alasan website tersebut sangat mudah
diakses secara luas dan tidak perlu adanya kegiatan
pengunduhan aplikasi. dan mampu menyajikan informasi
yang terstruktur untuk audiens.

Resolusi
Penggunaan ukuran layar 1280 x 832 sebagai dasar tampilan
pada website. Resolusi ini diperuntukan memastikan
tampilan visual serta informasi yang disajikan cukup
optimal.

Cakupan
Perancangan ini dikhususkan untuk tampilan desktop, agar
konten dan elemen visual yang ditampilkan lebih detail.

Skenario
Pada perancangan ini menggunakan metode penelitian
design thinking sebagai metode utama. melalui tahap ini,
dapat menempatkan perilaku para pengunjung/pengguna,
sebagai dasar saat penyusunan ide dan juga penyajian
konten pada website.

Audiens
Target audiens pada perancangan ini adalah usia 13-15
tahun, dimana pada umur tersebut sangat sering
menggunakan media sosial dalam kesehariannya. maka dari
itu informasi yang disampaikan sangat relevan.

Tujuan
Tujuannya adalah menginformasikan kepada generasi z
muda, tentang pentingnya empati dalam bermedia sosial.
juga meningkatkan kesadaran mereka tentang sifat empatik.



Mandatory

kementerian berfokus pada penguatan literasi
digital, peningkatan etika berkomunikasi di ruang
daring, serta menciptakan ekosistem digital yang
aman, inklusif, dan berempati. Karena itu,
kolaborasi  ini sangat mendukung penyampaian
informasi yang akurat, edukatif, dan sejalan
dengan program pemerintah dalam penggunaan
media digital yang aman dan sehat.



User Persona 1

NAMA :  Dimas Aryasena
UMUR: 15 Tahun
DOMISILI : JABODETABEK
JENIS KELAMIN : LAKI - LAKI
STATUS : Belum Menikah
Pendidikan : SMP
SES : B

Dimas Aryasena adalah pelajar SMA yang tertarik
pada dunia desain grafis dan media digital. Ia sering
mengikuti proyek kolaborasi dan diskusi online terkait
isu remaja. Dimas percaya bahwa media sosial bukan
hanya soal eksistensi, tetapi ruang untuk membangun
empati, kreativitas, dan kesadaran sosial di kalangan
anak muda.



User Persona 2

NAMA :  Ilham Pratama
UMUR: 13 Tahun
DOMISILI : JABODETABEK
JENIS KELAMIN : LAKI - LAKI
STATUS : Belum Menikah
Pendidikan : SMP
SES : B

Ilham Pratama adalah seorang pelajar SMP yang aktif
di komunitas sekolah dan suka bikin konten ringan
tentang kehidupan sehari-hari. Ia percaya bahwa
media sosial bisa jadi tempat buat saling mendukung,
bukan saling ngejek atau ngejatuhin. Lewat konten
simpel dan jujur, Ilham ingin ngajak teman-temannya
lebih peduli dan sadar dalam berinteraksi online.



User Journey



Naluri
Menjadi sebuah dorongan manusia untuk merasa diakui dan bisa
terkoneksi satu sama lain. Desain menggunakan naluri ini untuk
menggiring untuk berperilaku empatik agar tetap positif.

Nada
Gaya komunikasi pada platform yang ramah dan juga hangat
agar para pengunjung atau pengguna merasa aman saat
interaksi, dan menghindari dari kesan menghakimi.

Positif
Terfokuskan untuk mendorong perilaku sosial yang membangun,
lewat media informasi yang berisi konten edukatif, desain yang
ramah dan ceria, dan interaksi antar sesama yang sehat. agar
menciptakan ruang digital yang saling menghargai.

Peka
Mengerti apa saja kebutuhan emosional pengguna dan
memberikan respon melalui fitur yang relevan. dengan gaya
visual yang cukup sensitif, membuat mereka dihargai.

Mindmap & Keyword



Big idea

Brainstorming

Big Idea Tone of Voice

Nada
Positif
Peka
Naluri

“Nada positif
yang berakar dari
naluri kepekaan
digital” 

Friendly 
Caring
Supportive

Keyword



Moodboard



Font & Colour Pallete

Inter (regular)
Aa Bb Cc De Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk Ll Mm
Nn Oo Pp Qq Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy
Zz
Inter (bold)
Aa Bb Cc De Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk Ll Mm
Nn Oo Pp Qq Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy
Zz

Soft Light Blue (#DDEAEB): memberi kesan
tenang bersih dan netral.

Calm Blue (#77BFD9): lambang keterbukaan dan
komunikasi yang baik.

Friendly Blue (#97D8E4): warna yang tepat untuk
mengajak orang untuk berkomunikasi.

Active & Positive Blue (#81CFDF): supportif dan
memiliki suasana digital yang baik dan sehat.

Soft Green (#84CA9C): harmoni, healing, dan
healthy.

Soft Light Blue (#4E80BB): kasih kesan tenang
bersih dan netral.



Button & Icon

Icons

Ikon ini bertujuan untuk
merepresentasikan visual
sederhana .

Buttons

Tombol yang digunakan sebagai
elemen interaksi agar website
dapat digunakan dengan baik
dan mudah.



Logo

Grid

tt

Logo menggunakan simbolisasi dari
gabungan otak dibagian sisi kiri dan hati
pada sisi kanan, yang diartikan sebagai
fikiran yang jernih dengan hati yang
bersih, dimana arti kedua gabungan
tersebut sangat berhubungan dengan
digital empathy.

Penggunaan Logo
Grid



Sitemaping
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Aset Foto



Low Fidelity
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Prototype



Grid

Colour Grid 12 columns
80 margin
20 gutter



High Fidelity

Home Home About



High Fidelity

Insight Insight Gallery



High Fidelity

Community Contact
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Secondary Media

Website Prototype

1280 x 832




